Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

1 вариант

1.Графический редактор — это программный продукт предназначенный для:

а)управления ресурсами ПК при создании рисунков;

б)работы с текстовой информацией в процессе делопроизводства, редакционно-издательской деятельности и др.;

в)работы с изображениями в процессе создания игровых программ;

г)обработки изображений.

2.Точечный элемент экрана дисплея называется:

а)точка;

б)зерно люминофора;

в)пиксел;

г)растр.

3.Для хранения 256-цветного изображения на один пиксель требуется:

а)2 байта;

б)4 бита;

в)256 бит;

г)1 байт.

4.Графические примитивы в графическом редакторе представляют собой:

а)простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора;
б)операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе;

в)среду графического редактора;

г)режимы работы графического редактора.

5.В режиме выбора рабочих цветов графического редактора осуществляется:

а)установка цвета фона;

б)окрашивание фрагмента рисунка;

в)редактирование рисунка;

г)выбор графических примитивов графического редактора.

6. Звуковая плата производит двоичное кодирование аналогового звукового сигнала. Какое количество информации необходимо для кодирования каждого из 65 536 возможных уровней интенсивности сигнала?

1)16 битов    2) 256 битов     3)8 битов

Кодирование и обработка графической и мультимедийной информации

2 вариант
1.С использованием графического редактора графическую информацию можно:

а)создавать, редактировать, сохранять;

б)только редактировать;

в)только создавать;

г)только создавать и сохранять
2.Сетку из горизонтальных и вертикальных столбцов, которую на экране образуют пиксели, называют:

а)видеопамять;

б)видеодаптер;

в)растр;

г)дисплейный процессор.

3.В процессе преобразования растрового графического файла количество цветов уменьшилось с 65536 до 256. Во сколько раз уменьшится объем файла:

а)в 4 раза;

б)в 2 раза;

в)в 8 раз;

г)в 16 раз

4..Набор пиктограмм с изображением инструментов для рисования, палитра, рабочее поле, меню образуют:

а)полный набор графических примитивов графического редактора;

б)среду графического редактора;

в)перечень режимов работы графического редактора;

г)набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором.

5.В режиме работы с рисунком в графическом редакторе производится:

а)установка цвета фона;
б)запись рисунка на диск, считывание рисунка с диска;

в)создание и редактирование изображения;

г)выбор графических примитивов графического редактора.

6.Звуковая плата производит двоичное кодирование аналогового звукового сигнала. Какое количество информации необходимо для кодирования каждого из 256 возможных уровней интенсивности сигнала?

1)16 битов    2) 256 битов     3)8 битов

