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Пояснительная записка

Предмет информатика в школе изучается учащимися с 5 по 11 класс на базовом уровне, но количество часов для качественного приобретения навыков составления презентаций, создание анимационных изображений  и для реализации метода проектов мало. В современном мире умение представить себя и свою работу очень важно, поэтому программа данного элективного курса отражает потребности учащихся и школы.

Цель программы: более углубленное изучение и раскрытие особенно важных элементов программы Microsoft Power Point. Формирование у учащихся умения владеть компьютером как средством решения практических задач связанных с графикой и мультимедиа, подготовив учеников к активной полноценной жизни и работе в условиях технологически развитого общества.

Задачи:

· Научить учащихся создавать обрабатывать информацию с использованием мультимедиа технологий

· Включение учащихся в практическую исследовательскую деятельность

· Развитие мотивации к сбору информации.

· Формирование потребности в саморазвитии

· Формирование активной жизненной позиции

· Развитие культуры общения

· Развитие навыков сотрудничества

· Развитие деловых качеств, таких как самостоятельность, ответственность, активность, аккуратность.

· Развитие чувства прекрасного

· Развитие у учащихся навыков критического мышления

Данная программа рассчитана на год обучения в 7 классе. Занятия проводятся 1 раз в неделю по 1 часу. Всего 34 часа.

Условия для реализации программы.

1. Наличие индивидуальных компьютеров (а еще лучше ноутбуки) для возможности индивидуальной работы каждого ученика.

2. Программы PowerPoint

Требования к уровню усвоения

Обучающиеся должны знать:

1. Интерфейс MS PowerPoint
2. Настройки эффектов анимации. 

3. Правила вставки рисунка, звука и других объектов

4. Умение работать с несколькими программами одновременно

Обучающиеся должны уметь: 

Создавать мультимедиа презентацию, слайд-фильм

Содержание программы
Часть 1. Покадровая анимация 10 часов
Понятие анимации. Понятие покадровой анимации. Принцип создания покадровой анимации. Знакомство с программой Power Point. 
Обучающийся должен знать:

· Понятия анимация, виды анимации

· Принцип покадровой анимации

· Принцип работы в программе Power Point.

Обучающийся должен уметь:

· Создавать покадровую анимацию 

· Работать в  программе Power Point.

Практическая часть:

Проект «Светофор»

Проект «Елочка»

Проект «Сказка Репка»

Проект «Сказка Колобок»

Проект «Сказка Теремок»

Создание своего проекта

Часть 2. Стандартная анимация (пути перемещения) 14 часов

Настройка стандартной анимации. Принцип использования анимации по пути перемещения. 

Обучающийся должен знать:

· Понятие стандартной анимации,

· Принцип использования стандартной анимации

Обучающийся должен уметь:

· Применять анимацию для различных объектов

Практическая часть:

Проект «Аквариум»

Проект «Птица в клетке»

Проект «Самолет»

Проект «Пчела у букета»

Проект «Паучок»

Создание своего проекта

Часть 3. Стандартная анимация (вход, выделение, выход) 10 часов

Настройка стандартной анимации. Принцип использования анимации входа, выхода и выделения.
Обучающийся должен знать:

Осуществлять настройку анимации

Обучающийся должен уметь:

Применять стандартную анимацию для различных объектов

Практическая часть:

Проект «Лото»

Создание своего проекта
Учебно-тематический  план

	№ п/п
	тема
	Кол-во часов

	Часть 1. Покадровая анимация
	

	1
	Понятие анимации.  Покадровая анимация.  
	2

	2
	Проект «Сказка»
	6

	3
	Создание своего проекта
	2

	Часть 2. Стандартная анимация (пути перемещения)
	

	4
	Настройка анимации
	2

	5
	Проект «Аквариум» 
	2

	6
	Проект «Птица в клетке»
	2

	7
	Проект «Самолет»
	2

	8
	Проект «Пчела у букета»
	2

	9
	Проект «Паучок»
	2

	10
	Создание своего проекта
	2

	Часть 3. Стандартная анимация (вход, выделение, выход)
	

	11
	Создание лото
	8

	12
	Создание своего проекта
	2

	
	Итого
	34 ч


Учебно-методические средства обучения
· Александр Глебко "Компьютер сводит с ума". http://www.medmedia.ru/printarticle.html
·  А.В. Овчаров "Информатизация образования как закономерный процесс в развитии педагогических технологий". http://aeli.altai.ru/nauka/sbornik/2000/ovcharov2.html
· О.П.Окопелов "Процесс обучения в виртуальном образовательном пространстве". // Информатика и образование, 2001. №3

·  Кирмайер Г. Мультимедиа. - М.: Малип, 1994.

·  Учебник (руководство) по  html  скачан с айта www.instructing.ru
·  Электронный мультимедийный учебник по созданию презентации в PowerPoint скачан с  сайта www.instructing.ru
·  Дмитрий Лазарев Презентация: Лучше один раз увидеть! - М.: "Альпина Бизнес Букс", 2009. - С. 142.
Программное обеспечение

· Пакет Microsoft Office

· Музыкальный проигрыватель

· Браузер

 Аппаратное обеспечение

· Компьютер

· Акустические колонки

· Сканер

· Интернет

· Принтер







