Муниципальное общеобразовательное учреждение
«Основная общеобразовательная школа № 3» г. Щучье


Рабочая программа учебного курса

«Информатика и

информационно-коммуникационные технологии»
для 10 класса 

Составитель:  учитель информатики

              МОУ ООШ № 3 г.Щучье

              Гирфанова Алия Мухаметгалеевна
2011-2012 уч.год

Пояснительная записка

Рабочая учебная программа по информатике и информационным технологиям составлена на основе примерной программы основного общего образования по информатике и информационным технологиям, а так же на основе программы, разработанной Н.В. Макаровой.

В 10-м и 11-м классах предметная область информатики  изучается на более глубоком базовом уровне. Это уже уровень профессионального пользователя компьютера. Решаются более сложные задачи с помощью расширенного инструментария технологии работы в освоенных на предыдущем уровне обучения программных средах. При этом организация учебной и познавательной деятельности проходит как в индивидуальной форме, так и в  процессе выполнения проектов, где необходима уже  коллективная форма работы. Продолжается изучение технологии моделирования, для чего используется среда табличного процессора. Кроме того, учащиеся осваивают азы программирования в объектно-ориентированной среде Visual Basic.

Цели обучения в 10-м классе

Основными целями изучения информатики в 10-м классе являются:

· развитие системного мышления,   творческих способностей, познавательного интереса учащихся на основе организации межпредметных связей;

· развитие умений технологии поиска информации в Интернет; 

· закрепление и развитие навыков по моделированию и  технологии обработки данных в среде табличного процессора;

· закрепление знаний по базовым понятиям информатики;

· закрепление и развитие навыков по  технологии работы с объектами текстового документа;

· освоение информационной технологии представления информации; 

· освоение  информационной технологии  проектной деятельности;

· воспитание этического и правового отношений в информационной деятельности;

· освоение основ программирования в среде Visual Basic.  

Учебный материал для базового уровня в старшей  школе представлен в учебнике «Информатика и ИКТ.  Учебник для 10 класса. Базовый уровень» разделами: 
1. Информация и информационные процессы

2. Информационная технология работы с объектами текстового документа

3. Информационно-коммуникационные технологии в компьютерной сети

4. Информационная технология представления информации в виде презентаций

5. Информационная технология обработки данных в среде табличного процессора Excel

6. Информационная технология разработки проекта

Основы программирования предлагается изучать в объектно-ориентированной среде Visual Basic. В качестве методического обеспечения используется учебное пособие «Информатика и ИКТ. Практикум по программированию. 10-11 классы.  Базовый уровень». Было бы желательно параллельно повторить тему по основам алгоритмизации, которая изучалась в основной школе.

Закрепление знаний по основам моделирования предлагается реализовать посредством освоения технологии моделирования в табличном процессоре в процессе решения разнообразных задач из разных предметных областей, например физики, математики, биологии и пр. В качестве методического обеспечения используется учебное пособие «Информатика и ИКТ. Задачник по моделированию. 9-11 классы.  Базовый уровень», где этой теме посвящен раздел    «Моделирование в электронных таблицах». Было бы желательно предварительно повторить тему «Основные этапы моделирования», которая изучалась в 9-м классе по учебнику «Информатика и ИКТ. Теория. Учебник. 7-9 классы».

Программа рассчитана на  34 часа в год (1 час в неделю). 
Преподавание курса ориентировано на использование УМК для  учителя:
· Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10 класс  / под ред. Н.В.Макаровой.- СПб, Питер, 2010
· Информатика и ИКТ. Практикум по программированию. 10-11 классы.  Базовый уровень».

· «Информатика и ИКТ. Задачник по моделированию. 9-11 классы.  Базовый уровень»,

· Н.В. Макарова. Информатика и ИКТ.  Программа  для базового уровня (системно-информационная концепция).-СПб.:Питер,2006

УМК для ученика:

· Информатика и ИКТ. Базовый уровень. 10 класс  / под ред. Н.В.Макаровой.- СПб, Питер, 2010
Программное обеспечение: операционная система Windows XP, текстовый процессор Word, табличный процессор Excel, система управления базой данных Access, программа презентаций Power Point, браузер Internet Explorer, среда программирования Visual Basic.

СОДЕРЖАНИЕ ОБУЧЕНИЯ. БАЗОВЫЙ УРОВЕНЬ (10 класс)

 Часть 1.  ИНФОРМАЦИОННАЯ КАРТИНА МИРА

РАЗДЕЛ 1. ИНФОРМАЦИОННЫЕ ПРОЦЕССЫ, МОДЕЛИ, ОБЪЕКТЫ

Тема 1.1. Информация и данные. Свойства информации

Понятие «информации». Понятие «данные». Сопоставление этих понятий. Мера измерения информации. Измерение объема данных. Форма представления информации. Свойства информации: актуальность, достоверность, доступность, понятность. полнота, репрезентативность, адекватность. Рассмотрение этих свойств на примерах из окружающей жизни. Понятие выборки данных. Рассмотрение примеров геоинформационных систем с точки зрения свойств информации.

Учащиеся должны знать:

· какой смысл вкладывается в понятие информации;

· какой смысл вкладывается в понятие данные;

· отличие информации от данных;

· каковы важные свойства информации и как они проявляются;

· понятие адекватности информации и цель использования этого свойства;

· понятие выборки данных,  как и для чего она формируется.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры из окружающей жизни для иллюстрации свойств информации;

· определять объем информации в сообщении;

· на примере геоинформационной системы проиллюстрировать основные свойства информации;

· приводить примеры информации, представленной в разной форме.

Тема 1.2. Информационный процесс

Понятие процесса. Понятие информационного процесса. Примеры информационных процессов в человеческом, животном и растительном мире. Сопоставление этих процессов с целью выявления общих и отличительных свойств.

Учащиеся должны знать:

· понятие процесса;

· понятие информационного процесса;

· как воспринимается и проявляется информационный процесс в человеческом, животном и растительном мире.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры процессов и информационных процессов из окружающей жизни;

· проводить сравнение  информационных процессов для человеческого, животного и растительного мира.

Тема 1.3 Информационная модель объекта 
Понятие объекта (оригинала, прототипа)  исследования. Понятие модели объекта. Роль цели при создании модели. Понятие информационной модели объекта. Понятие адекватности информационной модели. Методы оценки адекватности модели оригиналу.  Рассмотрение и анализ адекватности, общих и отличительных свойств  нескольких информационных моделей, полученных благодаря заданию разных целей исследования одного и того же объекта (на примере строящегося дома). 

Учащиеся должны знать:

· понятие модели и цель ее создания;

· какую роль играет информация при создании модели;

· понятие информационной модели и цель ее создания;

· понятие адекватности информационной модели и методы ее оценки.

Учащиеся должны уметь:

· четко формулировать цель при создании модели любого типа;

· разрабатывать информационную модель любого объекта (процесса) и оценивать ее адекватность приближенным способом;

· представлять информационную модель в табличной форме.

Тема 1.4. Представление об информационном объекте

Сопоставление реального и информационного миров. Роль цели при таком сравнении. Понятие информационного объекта. Информационные объекты в окружающем реальном мире. Информационные объекты, существующие в компьютерной среде. Формы их представления и возможные действия с ними на примерах. 

Учащиеся должны знать:

· что такое информационная картина мира;

· понятие информационного объекта;

· что вкладывается в понятие «отчужденности» от объекта-оригинала;  

· в чем принципиальное отличие информационной модели от информационного объекта.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры информационных объектов из окружающей жизни;

· приводить примеры информационных объектов, существующих в  компьютерной среде.

Тема 1.5. Моделирование в электронных таблицах

Этапы моделирования в электронных таблицах.  

Моделирование задачи по расчету геометрических параметров объекта на примере решения задачи определения необходимых  размеров  склеиваемой коробки. Индивидуальные задания.

   Моделирование ситуаций на примере решения следующих задач: определение необходимого количества рулонов для оклейки комнаты; расчет стоимости покупки в компьютерном магазине; обслуживание клиентов в сберкассе; определение времени для быстрейшего заучивания стихотворения; расчет кривой падения предмета с высоты; исследование процесса движения объектов. Индивидуальные задания.

Обработка массивов данных на примере решения задачи исследования массива накопленных гидрометеорологической службой данных. Индивидуальные задания.

Учащиеся должны знать:

· особенности класса задач, ориентированных на моделирование в табличном процессоре; 

· этапы построения моделей  для электронной таблицы;

· особенности формирования структуры компьютерной модели для электронной таблицы;

· технологию проведения моделирования в среде табличного процессора. 

Учащиеся должны уметь:

· составлять план проведения поэтапного моделирования в среде табличного процессора;

· проводить моделирование в среде табличного процессора  задач из разных областей;

· проводить анализ результатов моделирования и делать выводы по его окончанию.

Часть 2.  ПРОГРАММНОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

ИНФОРМАЦИОННЫХ ТЕХНОЛОГИЙ

РАЗДЕЛ  2.  ИНФОРМАЦИОННАЯ ТЕХНОЛОГИЯ РАБОТЫ
С ОБЪЕКТАМИ ТЕКСТОВОГО ДОКУМЕНТА В СРЕДЕ WORD
Тема 2.1. Текстовые документы и текстовые процессоры 

Сферы и формы использования текстовых документов. Аппаратное и программное обеспечение процесса обработки текста. Интерфейс среды текстового процессора Word 2003 и назначение его объектов. Классификация объектов текстового документа.

Учащиеся должны знать:

· особенности основных видов текстовых документов; 

· назначение аппаратного и программного обеспечения процесса подготовки текстовых документов;

· особенности интерфейса среды текстового процессора Word 2003;

· объекты текстового документа.

Учащиеся должны уметь:

· отличать интерфейс текстового процессора от интерфейса других сред и представить эту информацию в виде таблицы;

· провести классификацию объектов текстового документа

Тема 2.2. Форматирование объектов текста
Понятие форматирования объекта текстового документа. 

Объект «символ» и его свойства. Технология вставки символов. Различие в технологии использования  дефиса и тире. Технология форматирования символов, установления границ, определения вида заливки.  

Объект «абзац» и его свойства. Технология форматирования абзацев, установления границ, определения вида заливки.   

Объект «список» и его свойства. Технология форматирования маркированного,  нумерованного и многоуровневого  списка. Расположение текста в списке.
Учащиеся должны знать:

· возможности программной среды по форматированию объектов текстового документа;

· технологию форматирования базовых объектов текстового документа: символов, абзацев, списков;

· какой тип списка лучше выбрать для форматирования фрагмента текстовго документа.

Учащиеся должны уметь:

· выделять необходимый объект текстового документа;

· форматировать объекты (символ и абзац) текстового документа;

· применять технологию оформления текста в виде списка;

· задавать необходимые параметры для  маркированного,  нумерованного и многоуровневого списка.

Тема 2.3. Создание и редактирование графических изображений

Виды компьютерной графики: векторная, растровая. Примеры программного обеспечения разных видов графики. Сравнительная характеристика векторной и растровой графики. Виды расположения графического объекта в текстовом документе. 

Технология вставки готовых  графических объектов из файла или коллекции картинок.

Возможности программной среды Word 2003 по  созданию  векторного графического объекта. Основные действия с графическим объектом в среде Word 2003.

Учащиеся должны знать:

· понятие и особенности растровой графики;

· понятие и особенности  векторной графики;

· технологию создания и редактирования  векторной графики в программной среде Word;

· основные действия с графическим объектом.

Учащиеся должны уметь:

· располагать графический объект в тексте, применяя технологию «обтекания»;

· вставлять в текстовый документ готовые  графические объекты из разных источников;

·  создавать и редактировать графический объект в программной среде Word;

Тема 2.4.  Создание и редактирование табличных объектов

Понятие объекта применительно к таблице и ее элементам. Свойства составляющих таблицу объектов. Основные инструменты технологии работы с объектами таблицы.  

Учащиеся должны знать:

· структуру таблицы и состав ее объектов;

· свойства таблицы;

· технологию работы с таблицами.

Учащиеся должны уметь:

· создавать и редактировать таблицу, как простой, так и сложной формы;

· форматировать объекты таблицы.

Тема 2.5. Информационная технология работы со структурой текстового документа

Форматы бумаги, используемые для печати текстовых документов. Основные объекты текстового документа: страница, разделы, колонтитулы. Назначение и изменение параметров этих объектов.  Технология работы со страницами: установка параметров страницы, книжная и альбомная ориентация, правила перехода на новую страницу и пр. Технология работы с разделами документа. Многоколоночный текст. Технология работы с колонтитулами.

Учащиеся должны знать:

· форматы бумаги, используемые для печати текстовых документов;

· структурные объекты текстового документа в целом (страница, разделы, колонтитулы);

· технологию работы со структурными объектами текстового документа.

Учащиеся должны уметь:

· изменять установки параметров страницы;

· разбивать текстовый документ на страницы;

· разбивать текстовый документ на разделы;

· применять технологию работы с многоколоночным текстом;

· создавать, редактировать  и форматировать колонтитулы.

РАЗДЕЛ  3.  ИНФОРМАЦИОННО-КОММУНИКАЦИОННЫЕ ТЕХНОЛОГИИ                   РАБОТЫ В КОМПЬЮТЕРНОЙ СЕТИ

Тема 3.1. Разновидности компьютерных сетей 

Понятие компьютерной сети. Назначение сервера и рабочей станции. Понятие сетевой технологии.  Понятие  информационно-коммуникационной технологии. 

Классификация компьютерных сетей. Характеристика локальной сети. Характеристика корпоративной сети. Характеристика глобальной сети.

Учащиеся должны знать:

· назначение типовой состав компьютерной сети;

· классификацию компьютерных сетей и характеристику каждого класса;

· понятие и отличия сетевой и информационно-коммуникационной технологий.  
Учащиеся должны уметь:

· рассказать о различиях между  сервером и рабочей станцией;

· дать характеристику локальной сети;

· дать характеристику корпоративной сети;

· дать характеристику глобальной сети.

Тема 3.2. Представление о сервисах  Интернет

Характеристика всемирной паутины WWW глобальной сети  Интернет. Правила формирования адреса информационного ресурса Интернет (URL-адреса). 

Характеристика остальных компонент глобальной сети  Интернет: электронной почты, системы передачи файлов (FTP), телеконференции, системы общения «on line». 

Информационные ресурсы Интернет: базы данных различного назначения, образовательные ресурсы (ссылки на сайты).
Учащиеся должны знать:

· основные системы глобальной сети  Интернет и их назначение;
· правила формирования  URL-адреса информационного ресурса Интернет;
Учащиеся должны уметь:

· привести характеристику каждой системы Интернет;
· объяснить назначение каждой составляющей адреса  Интернет-ресурса.
Тема 3.3 Информационная технология передачи информации через Интернет

Технология работы с почтовой службой mail.ru. Работа с программой удаленного доступа HiperTerminal.

Учащиеся должны уметь:

· работать в почтовой системе открытого доступа (на примере mail.ru); 

· работать в среде программы удаленного доступа HiperTerminal.

Тема 3.4. Этика сетевого общения

Зачем  нужно соблюдать нормы поведения пользователя  в компьютерной сети. Понятие  этики сетевого общения и соблюдение общепринятых правил. Правила сетевого общения: в чатах, по электронной почте, в телеконференциях. 

Учащиеся должны знать:

· понятие  этики сетевого общения

· правила общения в чатах, по электронной почте, в телеконференциях.

Учащиеся должны уметь:

· корректно общаться в  сети;

· организовывать телеконференции и соблюдать  этику общения;

· проводить анализ электронных писем с точки зрения этики сетевого общения;

· использовать сокращенные словоформы по необходимости.

Тема 3.5.  Информационная технология поиска информации в Интернет 

Использование браузера для поиска по URL-адресам.  

Понятие поисковой системы. Структура поисковой системы и назначение основных ее компонент: робота, индекса, программы обработки запроса.  Поисковая машина общей тематики.  Поисковая машина специального назначения. Основные характеристики поисковых машин. 

Правила поиска по рубрикатору поисковой машины. Правила поиска по ключевым словам. Правила формирования сложных запросов в поисковой системе Яндекс. Особенности профессионального поиска информационных ресурсов.

Практикум.   Технология поиска по URL-адресам. Технология поиска по рубрикатору поисковой машины. Технология поиска по ключевым словам. Технология  формирования сложных запросов в поисковой системе Яндекс.

Учащиеся должны знать:

· назначение поисковых систем и особенности профессионального поиска;

· назначение основных компонент поисковой системы: робота, индекса, программы обработки запроса;

· правила поиска по рубрикатору;

· правила поиска по ключевым словам. 

· правила формирования сложных запросов в поисковой системе Яндекс.

Учащиеся должны уметь:

· искать информационный ресурс по URL-адресу;
· искать информационный ресурс по рубрикатору;

· искать информационный ресурс по ключевым словам;

· формировать сложный критерий поиска (расширенный поиск).

Тема 3.6.  Информационная безопасность сетевой технологии работы 

Понятие информационной безопасности при работе в компьютерной сети. Организационные меры информационной безопасности. Защита информации с помощью антивирусных программ. Защита от нежелательной корреспонденции. Персональные сетевые фильтры. Понятие и назначение брандмауера (файрвола). Достоверность информации интернет-ресурсов.

Учащиеся должны знать:

· основные меры информационной безопасности при работе в компьютерной сети;

· основные антивирусные программы и технологию работы с ними; 

· основные меры, применяемые в технологии защиты  от спама;

· назначение брандмауера при защите информации;

· основные правила обеспечения достоверности получаемой в результате поиска информации.
Учащиеся должны уметь:

· выполнять на собственном компьютере основные организационные меры информационной безопасности;

· производить автоматическое обновление антивирусных программ;

· соблюдать приведенные в учебнике рекомендации по получению достоверной информации.

РАЗДЕЛ  4. ИНФОРМАЦИОННАЯ ТЕХНОЛОГИЯ

ПРЕДСТАВЛЕНИЯ  ИНФОРМАЦИИ  В ВИДЕ ПРЕЗЕНТАЦИЙ В СРЕДЕ POWER POINT
4.1. Возможности программной среды подготовки презентаций  PowerPoint 2003 

Возможности и область использования приложения Power Point. Типовые объекты презентации. Группы инструментов среды Power Point.  

Особенности интерфейса приложения Power Point 2003 по сравнению с предыдущими версиями: быстрая справка; области задач. Возможности технологии работы с графическими объектами. Характеристика режима «Фотоальбом». Режим автоматического автоподбора текста. Предварительный просмотр. Меры по безопасности работы в среде Power Point 2003.
Учащиеся должны знать:

· назначение и функциональные возможности приложения Power Point 2003;
· объекты  и инструменты приложения Power Point 2003; 
4.2. Информационная технология создания презентации с помощью Мастера автосодержания на тему «Техника безопасности в компьютерном классе»

Понятие шаблона презентации. Рекомендации по созданию презентации на тему «Техника безопасности в компьютерном классе». Выбор шаблона при помощи Мастера автосодержания. Корректировка плана презентации в соответствии с выбранной  темой. 

Заполнение презентации информацией по теме: поиск материалов в Интернет; заполнение слайдов текстом; оформление слайдов рисунками и фотографиями.

Создание элементов управления презентаций: настройка интерактивного оглавления с помощью гиперссылок; обеспечение возврата на оглавление; добавление гиперссылок на документы Word; добавление управляющих кнопок на все слайды.

Оформление экспресс-теста:  создание вопросов и ответов; настройка реакции на выбранные ответы в виде гиперссылок; возвращение на слайд с вопросами; перепрограммирование управляющей кнопки.

Добавление эффектов анимации: выбор эффектов анимации; настройка анимации. 

Учащиеся должны знать:

· основные объекты презентации;

· назначение и виды шаблонов для  презентации;

· основные элементы управления презентацией;

· технологию работы с каждым объектом презентации.

Учащиеся должны уметь:

· создавать и оформлять  слайды;

· изменять настройки слайда;

· выбирать и настраивать  анимацию текстового и  графического объекта;

· вставлять в презентацию звук и видеоклип;

· создавать управляющие элементы презентации: интерактивное оглавление, кнопки управления, гиперссылки.  

4.3. Информационная технология создания презентации по социальной тематике «Компьютер и здоровье школьника»

Практикум. Создание учебного комплекса «Компьютер и здоровье школьников»

Описание назначения презентации «Компьютер и здоровье школьников», как составляющей проекта. Использование ресурсов Интернет для отбора необходимой информации для презентации.  Технология создания презентации. Технология создания собственного фона презентации – создание и вставка рисунка.
Учащиеся должны знать:

· назначение и основное содержание нормативных документов  СанПиНа по работе на компьютерах;

· технологию работы в приложении Power Point 2003.

· Учащиеся должны уметь:

· самостоятельно отобрать необходимую информацию для выбранной темы презентации, воспользовавшись ресурсами Интернет;

· самостоятельно создать презентацию для любой темы.

РАЗДЕЛ  5.  ИНФОРМАЦИОННАЯ ТЕХНОЛОГИЯ

ОБРАБОТКИ ДАННЫХ В СРЕДЕ ТАБЛИЧНОГО ПРОЦЕССОРА EXCEL
5.1. Статистическая обработка массива данных и построение диаграмм 

Практикум. Статистическое исследование  массивов данных на примере решения  задачи обработки результатов вступительных экзаменов. Постановка и описание задачи. 

Технология обработки статистических данных (массива данных) по выбранной теме: определение состава абитуриентов по стажу работы; определение среднего балла; определение регионального состава абитуриентов; определение состава абитуриентов по виду вступительных испытаний.

Анализ результатов статистической обработки данных: определение количества поступающих по направлениям обучения;  исследование возраста абитуриентов; исследование популярности различных направлений обучения среди юношей и девушек; формирование списков абитуриентов, зачисленных в ВУЗ по выбранным направлениям обучения.
Учащиеся должны знать:

· назначение и правила формирования логических и простейших статистических функций;

· представление результатов статистической обработки в виде разнотипных диаграмм;

· как правильно структурировать информацию для статистической обработки данных и их анализа.

Учащиеся должны уметь:

· применять технологию формирования логических и простейших статистических функций;

· использовать технологию представления  информации в виде диаграмм;

· проводить анализ полученных результатов обработки массивов данных.

5.2. Технология накопления и обработки  данных 

Практикум. Освоение технологии накопления данных на примере создания тестовой оболочки на тему «Можешь ли ты стать успешным бизнесменом?». Постановка задачи разработки информационной системы для тестового опроса.

Технология разработки тестовой оболочки: оформление области теста; оформление области ответов; создание и настройка форм для ответов.

Технология обработки результатов тестирования: обращение к тестируемому; формирование блока выводов с использованием логических формул.
Учащиеся должны знать:

· технологию создания интерактивных оболочек;

· правила формирования логических формул.

Учащиеся должны уметь:

· создавать тестовые оболочки;

· использовать формы для внесения данных в таблицу; 

· работать с несколькими страницами книги;

· разрабатывать и использовать логические формулы;

· вводить, накапливать и обрабатывать данные.
5.3. Автоматизированная обработка данных с помощью анкет 

Практикум. Освоение технологии автоматизированной обработки анкет на примере проведения анкетирования в рамках конкурса на место ведущего музыкальной программы. Постановка задачи. 

Технология разработки пользовательского интерфейса: оформление шаблона анкеты претендента; создание форм оценок, вводимых  в анкету членами жюри; настройка форм оценок.

Технология организации накопления и обработки  данных: создание макросов; создание управляющих кнопок; подведение итогов конкурса и построение диаграмм.

Учащиеся должны знать:

· технологию автоматизированной обработки данных с помощью анкет;

· понятие макроса и технологию его создания и использования. 

Учащиеся должны уметь:

· создавать шаблоны для регистрации данных в виде анкеты;

· настраивать формы ввода данных;

· создавать макросы;

· организовывать накопление данных;

· обрабатывать накопленные данные и представлять информацию в виде диаграмм.

РАЗДЕЛ  6.  ИНФОРМАЦИОННАЯ ТЕХНОЛОГИЯ РАЗРАБОТКИ ПРОЕКТА

6.1. Представление об основных этапах разработки проекта

Понятие  проекта. Примеры проектов. Классификация проектов: по сфере использования; по продолжительности; по сложности и масштабу.

Основные этапы разработки проекта: замысел проекта; планирование; контроль и анализ. Характеристика основных этапов. 

Понятие структуры проекта как разновидности информационной модели. Цель разработки информационных моделей. Понятие структурной декомпозиции. Итерационный процесс создания структур проекта.

Учащиеся должны знать:

· понятие проекта;

· классификация проектов;

· основные этапы разработки проекта;

· виды информационных моделей проекта;

· понятие структурной декомпозиции проекта.

Учащиеся должны уметь:

· приводить примеры различных проектов и относить их к определенному классу;

· объяснять суть основных этапов разработки проектов;

· выделять основную цель проекта.

6.2. Базовые информационные модели проекта

Информационная модель проекта в виде дерева целей. Общий вид структуры дерева целей. Декомпозиция цели. Построение дерева целей на примере проекта ремонта школы. 

Информационная модель проекта в виде структуры продукта. Общий вид структуры. Построение структуры продукта  на примере проекта ремонта школы. 

Информационная модель проекта в виде структуры разбиения работ (СРР). Общий вид структуры. Построение структуры разбиения работ на примере проекта ремонта школы.

Информационная модель проекта в виде матрицы ответственности. Общий вид структуры.

Другие виды информационных моделей проекта.

Учащиеся должны знать:

· виды информационных моделей проекта;

· правила построения структуры дерева целей;

· правила построения структуры продукции;

· правила построения структуры разбиения работ;

· правила построения матрицы ответственности.

Учащиеся должны уметь:

· разработать дерево целей проекта;

· разработать  структуру продукции проекта;

· разработать структуру разбиения работ проекта;

· разработать матрицу ответственности по работам проекта;

6.3. Разработка информационных моделей социального проекта «Жизнь без сигареты»

Понятие замысла проекта. Уточнение и детализация замысла социального проекта, направленного на борьбу с курением школьников,  в форме вопросов и ответов. Анализ социальной проблемы, связанной с  курением школьников. Составление предварительного плана работы по проекту.  

Построение дерева целей проекта, где генеральной целью является борьба с ранним курением школьников.  Построение структуры информационного продукта данного проекта. Построение структуры разбиения работ проекта. Построение матрицы ответственности.

Учащиеся должны знать:

· содержание теоретической части разработки проекта 

· как определять замысел проекта;

· рекомендации по  проведению анализу среды, где будет реализовываться проект;

Учащиеся должны уметь:

· проводить анализ среды, для которой будет разрабатываться проект;

· разрабатывать информационные модели проекта: дерево целей, структуру продукции, структуру разбиения работ, матрицу ответственности.

6.4. Информационная технология создания социального проекта «Жизнь без сигареты»

Практикум. Подготовка рефератов  по теме «О вреде курения», с позиции  основных предметных областей: истории, химии, биологии, экономики, литературы, обществоведения, социологии, психологии. 

Подготовка материалов о проблемах курильщиков, с которыми он обращается к врачам.

Исследование причин курения  с помощью анкеты.   Создание анкеты в среде Excel. Проведение опроса. Обработка статистических данных.

Исследование возраста курящих школьников  с помощью анкеты.   Создание анкеты в среде Excel. Проведение опроса. Обработка статистических данных.

Представление результатов проекта: проведение общешкольных мероприятий, молодежный форум в Интернете, проведение антиникотиновых акций.

Замечание.

Практическая часть социального проекта «Жизнь без сигареты» выполняется на базе материалов, найденных в Интернет
Учащиеся должны уметь:

· осуществлять расширенный поиск информационных ресурсов в Интернет;
· подготовить материал о вреде курения с разных точек зрения, используя возможности Интернет;
· разработать необходимые формы анкет для проведения опроса;
· обработать статистические данные, отображенные в анкетах;
· представить результаты работ по проекту в разных формах.
РАЗДЕЛ  7.  ОСНОВЫ ПРОГРАММИРОВАНИЯ 
В СРЕДЕ VISUAL BASIC
7.1. Основные понятия и инструментарий среды Visual Basic (VB)

Обобщенный вид информационной модели объекта. Понятие события и метода. 

Представление о среде разработки проекта Visual Basic. Интерфейс среды.Назначение основных вкладок. Технология работы с окнами. Окно редактора кода программы. Окно проводника проекта. Окно свойств объекта. Окно-интерпретатор.

Учащиеся должны знать:

· что такое объект и чем он характеризуется в среде Visual Basic;

· что такое события и методы;

· в чем состоит процесс создания приложения в VB..

Учащиеся должны уметь:

· изменять состав среды разработки проекта;

· использовать различные способы управления окнами.

7.2. Технология работы с формой и графическими методами

Понятие и назначение формы. Технология задания и редактирования  свойств формы. Использование событий и методов формы для вывода текста.

Назначение графических методов. Синтаксис графических методов Line и Circle. Технология выполнения задания по выводу простейших графических объектов по двойному щелчку на форме. Освоение фрагментов программы по рисованию типовых фигур.

Учащиеся должны знать:

· назначение формы;

· назначение графических методов и их синтаксис.

Учащиеся должны уметь:

· изменять свойства формы в окне свойств различными способами;

· программно изменять свойства формы;

· применять графический метод Line;

· применять графический метод Circle;

· писать программы обработки различных событий: Click, DblClick, KeyPress;

· рассчитывать и программировать положение графики на форме.

7.3. Оператор присваивания и ввод данных

Понятие переменной и ее значения  в программе. Синтаксис оператора присваивания. Синтаксис оператора ввода данных. Программа рисования окружности и вывода расчетных параметров. Программа рисования прямоугольников.

Учащиеся должны уметь:

· пользоваться переменными в программах;

· использовать оператор присваивания;

· вводить данные при помощи функции InputBox().

7.4. Управляющие элементы: метка, текстовое окно, кнопка

Понятие управляющих элементов. Назначение метки (Label). Создание пользовательского интерфейса с помощью меток.  Воздействие на метки и программирование откликов. 

Назначение управляющего элемента – текстового окна. Технология написания программы для диалогового окна .

Назначение управляющего элемента – кнопка. Технология написания программы с управляющей кнопкой.

Технология работы с функциями даты и времени.  Области определения переменной.  Технология работы с глобальными переменными.

Учащиеся должны знать:

· назначение и виды управляющих переменных;

· области определения переменной.

Учащиеся должны уметь:

· создавать и использовать метки для отображения текстовой информации;

· программировать различные отклики при щелчке на метке;

· создавать текстовые окна и изменять их свойства;

· вводить данные в  текстовые окна различными способами;

· создавать и использовать кнопки;

· работать с глобальными переменными.

7.5.  Процедуры и функции

Назначение  вспомогательного алгоритма. Понятие процедуры. Синтаксис процедуры. Пример оформления процедуры.

Технология написания  процедуры без  параметров. Технология написания  процедуры с  параметрами.  Программа рисования ромбов с разными диагоналями.

Стандартные функции. Синтаксис функции.  Пример оформления функции. Технология создания и использования функции. 

Использование процедур и функций с параметрами на примере создания программы расчета медианы треугольника. 

Учащиеся должны знать:

· понятие, назначение и синтаксис процедуры;

· назначение и использование параметров процедуры;

· понятие, назначение и синтаксис функции;

Учащиеся должны уметь:

· создавать процедуры с параметрами и без параметров;

· вызывать процедуры из основной программы;

· задавать фактические параметры различных видов при вызове процедуры.

· использовать в программах стандартные функции;

· создавать в программе собственные функции и обращаться к ним из программы;

· использовать для вывода стандартное окно MsgBox.
Учебно-тематический план для 5 класса (34 часа в год - 1 час в неделю)

	№

п.п.
	Название темы
	Количество часов

	
	
	Всего
	Теория
	Практика

	Часть 1.  Информационная картина мира

	
	Раздел 1. Информационные процессы, модели, объекты
	
	
	

	1.
	Информация и данные. Свойства информации
	
	
	

	2.
	Информационный процесс
	
	
	

	3.
	Информационная модель объекта 
	
	
	

	4.
	Представление об информационном объекте
	
	
	

	5
	Моделирование в электронных таблицах
	
	
	

	Часть 2.  Программное обеспечение  информационных технологий

	
	Раздел  2.  Информационная технология работы с объектами текстового документа в среде word
	
	
	

	6
	Текстовые документы и текстовые процессоры 
	
	
	

	7
	Форматирование объектов текста
	
	
	

	8
	Создание и редактирование графических изображений
	
	
	

	9
	Создание и редактирование табличных объектов
	
	
	

	10
	Информационная технология работы со структурой текстового документа
	
	
	

	Раздел  3.  Информационно-коммуникационные технологии работы в компьютерной сети

	11
	Разновидности компьютерных сетей
	
	
	

	12
	Представление о сервисах  Интернет
	
	
	

	13
	Информационная технология передачи информации через Интернет
	
	
	

	14
	Этика сетевого общения
	
	
	

	15
	Информационная технология поиска информации в Интернет 
	
	
	

	16
	Информационная безопасность сетевой технологии работы
	
	
	

	Раздел  4. Информационная технология представления  информации  в виде презентаций в среде power point

	17
	Возможности программной среды подготовки презентаций  PowerPoint 2003
	
	
	

	18
	Информационная технология создания презентации с помощью Мастера автосодержания на тему «Техника безопасности в компьютерном классе»
	
	
	

	19
	Информационная технология создания презентации по социальной тематике «Компьютер и здоровье школьника»
	
	
	

	Раздел  5.  Информационная технология обработки данных в среде табличного процессора excel

	20
	Статистическая обработка массива данных и построение диаграмм
	
	
	

	21
	Технология накопления и обработки  данных 
	
	
	

	22
	Автоматизированная обработка данных с помощью анкет 
	
	
	

	Раздел  6.  Информационная технология разработки проекта

	23
	Представление об основных этапах разработки проекта
	
	
	

	24
	Базовые информационные модели проекта
	
	
	

	25
	Разработка информационных моделей социального проекта «Жизнь без сигареты»
	
	
	

	26
	Информационная технология создания социального проекта «Жизнь без сигареты»
	
	
	

	Раздел  7.  Основы программирования в среде visual basic

	27
	Основные понятия и инструментарий среды Visual Basic (VB)
	
	
	

	28
	Технология работы с формой и графическими методами
	
	
	

	29
	Оператор присваивания и ввод данных
	
	
	

	30
	Управляющие элементы: метка, текстовое окно, кнопка
	
	
	

	31
	Процедуры и функции
	
	
	

	
	Общее количество часов:
	
	
	



 

Календарно-тематический план (поурочное планирование) для 5 класса (34часа в год, 1 час в неделю)
	№ урока
	Тема урока
	Кол-во 

часов
	Основное содержание
	Требования к уровню подготовки обучающихся
	Параграф/рабочая тетрадь
	дата

	Раздел 1. Обучение работе на компьютере

	Тема 1. Освоение системной среды Windows
	7 (3,5/3,5)
	
	
	1.1-
	

	1. 
	Инструктаж по ТБ. Человек и компьютер
	1 (0,5/0,5)
	Назначение основных устройств компьютера. Правила работы за компьютером.
	Знать назначение основных устройств компьютера, правила работы за ПК
	1.1/ 
№ 7 стр 10
	

	2.
	Рабочий стол 
	1(0,5/0,5)
	Назначение объектов компьютерного рабочего стола. 
	Знать назначение Рабочего стола
	1.2/
 №4 -5 стр 7,
№ 9 стр 10,
№ 12 стр 13,

№ 13 стр 13
	

	3.
	Мышь 
	1(0,5/0,5)
	Освоение приемов работы с мышью
	Знать назначение мыши, уметь работать мышью
	1.3/

 № 6 стр 7
№ 17 стр 14

№ 19 стр 14
	

	4.
	Меню
	1(0,5/0,5)
	Представление о графическом интерфейсе системной среды.  Понятие компьютерного меню. Освоение технологии работы с меню.
	Знать понятие графического интерфейса;

назначение компьютерного меню, уметь выбирать пункты меню;


	1.4/
№ 16 стр 14,

№ 18 стр 14,

№ 20-23 стр 15-16


	

	5.
	Кнопка «Пуск»
	1(0,5/0,5)
	Знакомство с назначением и функциями  Главного меню. Технология запуска программ из Главного меню и завершение работы программы.
	Знать назначение Главного меню; уметь выбирать пункты меню, запускать программы и завешать работу с ней. 


	1.5
	

	6.
	Окно 
	1(0,5/0,5)
	Представление об окне как об объекте графического интерфейса. Технология работы с окном.
	Знать роль окна при работе в ОС, уметь изменять размеры окна и расположения окон.
	1.6/
№ 24 -27 стр 16,


	

	7. 
	Клавиатура
	1(0,5/0,5)
	Освоение клавиатуры. Назначение  служебных клавиш.
	Знать назначение служебных клавиш на клавиатуре
	1.7/ 
№ 10 стр 12,

№ 13 стр 13,
№ 29  стр 17
	

	Тема 2. Простейшая технология работы с текстом
	3(1,5/1,5)
	
	
	
	

	8.
	Набор и редактирование текста
	1 (0,5/0,5)
	Назначение текстового редактора. Структура графического интерфейса ТР (на примере Блокнота). 
	Знать основные правила набора текст. Уметь вводить и редактировать текст. 

 
	1.8/
№ 30-34 стр 19
	

	9.
	Строка меню
	1 (0,5/0,5)
	Назначение основного меню.  Команды основного меню текстового редактора.
	Знать назначение основного меню. Уметь вводить и редактировать текст
	1.9/
№ 37 стр 22,

№ 35-36 стр 21
	

	10.
	Действия с фрагментом текста
	1 (0,5/0,5)
	Назначение буфер обмена. Действия с фрагментами текста: копирование, выделение, удаление, перемещение
	Знать основные операции редактирования, назначение буфер обмена. Уметь копировать, перемещать, удалять фрагмент текста.
	1.10/
№ 38 стр 22,

№ 39-40 стр 23
	

	Тема 3. Вычисления на компьютере с помощью калькулятора
	1 (0,5/0,5)
	
	
	
	

	11.
	Калькулятор
	1 (0,5/0,5)
	Исторические примеры различных приспособлений для выполнения арифметических операций. Технология вычислений с помощью калькулятора.
	Знать назначение программы Калькулятор, технологию работы с программой. Уметь приводить исторические примеры приспособлений, используемых для расчетов, выполнять расчеты с помощью Калькулятора.
	1.11 /
№ 41-49 стр 26-28
	

	Тема 4. Представление о составном документе
	1 (0,5/0,5)
	
	
	
	

	12.
	Совместная работа с двумя программами.
	1 (0,5/0,5)
	Работа с несколькими окнами.  Создание составного документа, используя две программы.
	Уметь располагать окна на Рабочем столе и поочередно в них работать, создать составной документ.
	1.12/

	

	13. 
	Контрольная работа  по теме «Обучение работе на компьютере»
	1 (0,5/0,5)
	
	
	
	

	Раздел 2.  Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала

	Тема 4. Освоение  среды графического редактора Paint
	4 (2/2)
	
	
	
	

	14. 
	Инструменты дл рисования
	1 (05/05)
	Основные возможности ГР Paint. Интерфейс ГР и его основные объекты. 
	Знать назначение объектов интерфейса ГР Paint.
	2.1/
№ 53 стр 29
	

	15.
	Компьютерная графика
	1 (05/05)
	Что такое компьютерная графика. Панель палитра
	
	2.2
	

	16.
	Создание рисунка
	1 (05/05)
	Инструмент кисть, карандаш, ластик, распылитель, заливка, эллипс, линия, прямоугольник. Создание рисунков с помощью инструментов.
	Уметь создавать простейшие рисунки с помощью инструментов
	2.3


	

	17.
	Настройка инструментов
	1 (05/05)
	Панель инструменты. Настройка инструментов рисования. Создание рисунков с помощью инструментов.
	Уметь настраивать панель инструментов, создавать рисунки с помощью инструментов
	2.4
	

	Тема 5. Редактирование рисунков
	5(2,5/2,5)
	
	
	
	

	18.
	Редактирование рисунка
	1 (0,5/0,5)
	Использование команды отменить. Использование инструмента ластик.
	Уметь использовать команды отменить т инструмент ластик
	2.5
	

	19.
	Фрагмент рисунка
	1 (0,5/0,5)
	Понятие фрагмента рисунка. Технология выделения фрагмента рисунка и его перемещение. 
	Знать понятие фрагмента рисунка. Уметь выделять и перемещать фрагмент рисунка. 
	2.6
	

	20.
	Сборка рисунка из деталей.
	1 (0,5/0,5)
	Примеры создания графического объекта из типовых фрагментов. 
	Уметь создавать графический объект из типовых фрагментов
	2.7
	

	21.
	Сохранение созданного рисунка
	1 (0,5/0,5)
	Понятие файла. Сохранение рисунка.
	Знать понятие файла, уметь сохранять рисунков в файле
	2.8/
№ 54 стр 30
	

	22.
	Открыть сохраненный рисунок
	1 (0,5/0,5)
	Открытие файла с рисунком.
	Уметь открывать сохраненный файл
	2.9
	

	Тема 7. Точные построения графических объектов
	4 (2/2)
	
	
	
	

	23.
	Построение с помощью клавиши Shift
	1 (0,5/0,5)
	Точные способы построения геометрических фигур. Использование клавиши Shift для построения прямых, квадратов, кубов, кругов.
	Знать точные способы построения  геометрических фигур.  Уметь использовать при построении  клавишу Shift
	2.10
	

	24.
	Эллипс и окружность
	1 (0,5/0,5)
	Использование клавиши Shift для кругов
	Уметь использовать при построении  клавишу Shift
	2.11
	

	25.
	Пиксель
	1 (0,5/0,5)
	Понятие пикселя. Редактирование графического объекта по пикселям
	Знать понятие пикселя. Уметь редактировать графический объект по пикселям
	2.12
	

	26.
	Пиктограмма
	1 (0,5/0,5)
	Понятие пиктограммы. Создание и редактирование пиктограммы по пикселям. 
	Знать понятие пиктограммы. Уметь рисовать пиктограммы.
	2.13
	

	27.
	Контрольная работа   по теме «Компьютерная графика»
	1 
	
	
	
	

	Тема8. Представление об алгоритме.
	7(3,5/3,5)
	
	
	
	

	28.
	Понятие алгоритма.
	1(05/0,5)
	Понятие алгоритма. Примеры алгоритмов из окружающей жизни.
	Знать понятие алгоритма. Уметь разрабатывать алгоритм.
	2.14.-2.15
	

	29.
	Компьютерная среда и алгоритм
	1 (0,5/0,5)
	Понятие компьютерной среды, языка программирования
	Знать понятие компьютерной среды, языка программирования. Уметь наносить текст на рисунок
	2.16
	

	30.
	Виды алгоритмов
	1 (0,5/0,5)
	Понятие линейного, циклического  алгоритма.
	Знать понятие линейного и циклического алгоритма. Уметь использовать  при создании графического объекта циклический алгоритм.
	2.17.
	

	31.
	Действия с фрагментами рисунка
	1 (0,5/0,5)
	Действия с фрагментами рисунка
	Знать действия с фрагментами рисунка. Уметь выполнять действия с фрагментами рисунка.
	2.18.
	

	32.
	Повторяющиеся действия в алгоритмах
	1 (0,5/0,5)
	Отражение и поворот
	Уметь использовать при создании графического объекта циклический алгоритм
	2.19-2.20
	

	33
	Контрольная работа  по теме «Алгоритмы в компьютерной графике»
	1 (0,5/0,5)
	
	
	
	

	34
	Повторение  по теме «Компьютерная графика как средство развития творческого потенциала»
	1 (0,5/0,5)
	
	
	
	

	Итого:
	34 ч
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